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(SORULAR)
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o ALGORITMIK DOGAL DiL NEDIR?

adim adim yazilabilir. Herkesin anlayabilecegi

basit ve acik cimleler kullanilir.
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| iki sayinin toplamini bulma algoritmasi (dogal dil ile):
Algoritmalar, glinliik konusma diline yakin ifadelerle | © Basla

i @ Birinci saywy al

- © ikinci sayiy al

@ iki sayiyi topla ga
o Sonucu yazdir oo I

O sitir

® ASAGIDAKiI PROBLEMLERI ALGORITMIK DOGAL DiL KULLANARAK ADIM ADIM YAZINIZ.
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o Ug sayinin en biiyiigiinii bulup ekrana yazdiran

algoritmayi dogal dil ile yaziniz. /

o ipucu: Sayilari sirayla karsilastir.

L

g ~
o iki sayinin toplamini bulup sonucu ekrana yazdiran (o iki sayinin farkini bulup sonucu ekrana yazdiran
algoritmayi dogal dil ile yaziniz. algoritmayi dogal dil ile yaziniz.
o ipucu: Sayilan al, topla, sonucu yazdir. o ipucu: Sayilan al, cikarma islemi yap, sonucu yazdir.
\ J
o Kullanicidan bir dikdértgenin uzun kenarini ve kisa ro Kullanicidan bir dairenin yarigapini alin. Dairenin
kenarini alin. Dikdortgenin gevresini hesaplayip alanini hesaplayip sonucu ekrana yazdiran
sonucu ekrana yazdiran algoritmayi dogal dil ile algoritmay dogal dil ile yazimz.
yaziniz.
o Ipucu: Uzun kenar, kisa kenar — cevre = 2 x (uzun + kisa) o ipucu: Alan =t x r x r (1t = 3,14 alinabilir.)
J
B
Kullanicidan bir 6grencinin vize ve final notlarini alin. o Kullanicidan bir sayinin karesini hesaplayip
Ortalamasini hesaplayip sonucu ekrana yazdiran sonucu ekrana yazdiran algoritmay dogal dil 2
algoritmayi dogal dil ile yaziniz. q ile yaziniz. X
o ipucu: Ortalama = (vize + final) / 2 0 Ipucu: Sayuy! al, kendisi ile garp, sonucu yazdir.
Py
N

0 Kullanicidan bir sayinin tek mi gift mi oldugunu
kontrol eden ve sonucu ekrana yazdiran 7
algoritmay: dodgal dil ile yazimiz.

QIO

o ipucu: Sayi 2'ye béliinirse cift, kalam 1 ise tektir.
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-
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Unutma! Lr
lyi bir algoritma, problemi dogru anlamak |
ve adimlar dogru siralamakla baslar. *
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BASARILI ALGORITMA iCiN;
@ Ack ve anlasilir ol. "

& Gereksiz adim kullanma.

@ Sonucu dogru dret.




ALGORITMIK DOGAL DiL
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o iKi SAYININ TOPLAMI 9 iKi SAYININ FARKI
© Basla - © Basla
e Birinci sayiy: al coo @ Birinci sayiyi al
©® ikinci sayy al [+ N-N-] © ikinci sayiy: al
o ki sayiy! topla aooo o Birinci sayidan ikinci sayiy: cikar
e Sonucu ekrana yazdir © Sonucu ekrana yazdir
0O Bitir 0O Bitir
""" B Ve sl M e i Bl e Sl A e
| '@' Ipucu: Sayilar al, topla, sonucu yazdir, | | '@' Ipucu: Sayilan al, cikarma islemi yap, sonucu yazdir.
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(3) DIKDGRTGENIN CEVRESI (4) DAIRENIN ALANI
© Basla uzun kenar © Basla
© Uzun kenan al . © Yargapi al
1sa
© Kisa kenan al kenar © Yaricapi kendisiyle carp
Uzun k ile kisa k topl ;
g B:u“nai’zn'uiu‘;aﬁ:“:r” e @ Bulunan sonucu 3,14 ile carp
. s © Alani ekrana yazdir
o Cevreyi ekrana yazdir i
© Bitir 0O sitir
i "@:' ipucu: Uzun kenar, kisa kenar = cevre = 2 x (uzun + kisa) ; '@i‘ ipucu: Alan=mxrxr(n=314)
i . ' »
6 ViZE-FINAL ORTALAMASI o SAYININ KARESi
© Basla @ Basla 2
€ Vize notunu al
© Final notunu al “ © sayyal
@ Vize ile final notunu topla © Sayyi kendisiyle garp
© Bulunan sonucu 2'ye bl © Sonucu ekrana yazdir
® Ortalamay: ekrana yazdir 9 Bitir
© Bitir
| 'Q’ iP'-“:U: Ortalama = (vize + final) / 2 - ‘@j‘ ipucu: Saywyi al, kendisi ile garp, sonucu yazdir.
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0 UG SAYININ EN BUYOGU / | 6 TEK Mi CIFT Mi?
@ Basla
| @ Birinci sayiyi al . ' o Basla
© ikinci sayy al S I
@ Ucinci sayiyi al O sayya
© Birinci sayry: ikinci ve lglinci say ile karsilastir o Sayiyi 2'ye bél
@ Eger birinci sayi en biyiikse birinci sayy yazdir 4oy T
€ Degilse ikinci saywy birinci ve Uglincl sayi ile karsilastir o Kalan 0 ise "Says cifttir” yazdir
| € Eger ikinci sayi en biyiikse ikinci sayiy yazdir | 9 Kalan 1 ise "Sayi tektir” yazdir
© Degilse iiciincii sayy! yazdir 15
@ Bitir o Bitir
| ‘@‘ ipucu: Sayilan sirayla karsilastir. ‘j@i‘ ipl..ICLI: Sayr 2'ye bélinirse cift, kalan 1 ise tektir. |
BASARILI ALGORITMA iCiN
1
o Unutma! +

Q Agik ve anlasilir ol. + ik
@ Adimlann sirasi mantikli olsun.
Q Gereksiz adim kullanma.

O Sonucu dogru lret. o

iyi bir algoritma; dogru anlamak,

adimlari degru siralamak ve sonucu

dogru Uretmekle olusur,

1
S
|
%




Kullamicinin girdigi iki sayyi toplayip sonucu ekrana yazdiran
algoritmanin sdézde kodunu yaziniz.

1
2
3
4
5
6

BASLA Aciklama:
oku a « a ve b sayilari
oku b kullanicidan alimr.

toplam < a + b « Toplam degiskenine

yaz toplam toplamlari atanir.

DUR

Kullanicimin girdigi n sayisina kadar olan dodal sayilari
ekrana yazdiran algoritmanin sézde kodunu yazimz.

&krilﬁ:m

Algoritma, bir problemi ¢ézmek veya bir isi yapmak igin
izlenecek adimlarin sirali ve mantikli bir sekilde yazilmasidir.

* Sonug ekrana yazdirilir.
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SOZDE KOD NEDiR? ﬂ

Programlama dillerinden bagimsiz olarak,
algoritmanin yazi ile ifade edilmesidir.

.4
oy

Kullanicimin girdigi bir sayinin gift mi yoksa tek mi oldugunu
bulan algoritmanin sézde kodunu yaziniz.

1 BASLA Agiklama:

2 oku say e Sayl 2'ye tam

3  eger (say1 % 2 = 0) ise béliinliyorsa cift,
4 “gift sayidir.” béliinemiyorsa tek
5 | degilse sayidir.

6 yaz “Tek sayidir.” s % isleci, béliimden
7

kalan verir.

DUR

Kullanicinin girdigi 3 sayinin en biiyigini bulan algeritmanin
sozde kodunu yaziniz.

| 1
|

1 BASLA
1 BASLA s a6 @
: oku; 9 Aciklama: 3 oku b Agiklama:
[t & | s Ik olarak enbuyuk
o Heiokeni i » {lk olarak enbuyu
4 iken (i = n) yap W S |ombuak e degiskenine a
. az i baslar. 6 eder (b > enbuyuk) ise ¥
? y s i, n'e esit veya T enbuyuk « b L
6 Sl L kiiciik oldugu siirece 8 eger (c > enbuyuk) ise ¢ Bahg:sonra bve ¢
7 DUR déngu devam eder. 9 enbuyuk < ¢ Ia-Seangiagurima
10 yaz enbuyuk en biiylk sayi
11 DUR bulunur.

~ ALGORITMA - SOZDE KOD m
SORULAR VE GOZUMLER

J

Kullanicimin girdigi bir sayimin asal olup olmadigini bulan
algoritmanin sézde kodunu yaziniz.

EK BILGi - SOZDE KOD ANAHTAR KELIMELERI

e BASLA Algoritmanin baslangicidir.
COZOM $ g slang
1 BASLA DUR Algoritmanin sonudur.
2 cku n Agiklama: oku Kullanicidan veri almak igin kullanilir,
3 | asal « DOGRU : ;
4 i~ 2 vig e chagr yaz Ekrana c¢ikti vermek icin kullanilir
- IKTI W Gl L Ir.
5 iken (i < n) ve (asal = DOGRU) yap sayllar denenir.
6 eder (n % i = 0) ise * Eger n bu eder ... ise Kosul dogruysa yapilacak islemleri belirtir,
7 asal « YANLIS sayanrdan birine
8 T béliiniirse asal degilse Kosul yanlissa yapilacak islemleri belirtir.
9 efer asal = DOGRU ise gt iken ... yap Kosul dogru oldugu siirece islemleri tekrarlar.
10 yaz “Asal sayidir.” s Hicbirine
11 dedilse bélinemezse — Atama (deger verme) islemidir.
12 yaz “Asal sayr degildir.” iz
13  DUR ) % Boliimden kalan (mod) islemidir.
. ; W G ‘@)
. IPUCU: Bir problemi cézerken adimlari sirasiyla yazmak, hatay: azaltir ve ¢6zimi kolaylastirir. &"
i



Kullarucinin girdigi iki saywyi toplayip
sonucu ekrana yazdwran akis semasini

ciziniz.

Adimlar:

o Basla.

© iki sayt oku (a ve b).
€ a + byi hesapla.

o Sonucu yazdir ve bitir.

Kullanicinin girdigi bir sayinin ¢ift mi yoksa
tek mi oldugunu bulan akis semasini ¢iziniz.

Adimlar:

Basla.
© Bas

e Bir sayt oku (n).

© n'yi 2'ye bdl, kalan 0 ise gift, degilse tek.

Sonucu yazdir.
(4] y

© sitir.

Kullaniciin girdigi bir sayinin pozitif mi,
negatif mi yoksa sifir mi oldugunu bulan
akis semasint giziniz.

Adimlar:

@ Basla.

@ Bir say1 oku (x).

© x > 0 ise “Pozitif" yaz.
© x < 0 ise “Negatif” yaz.
© x = 0ise “Sifir” yaz.

O sitir.

Akis semasinda ok yonleri adimlarin sirasint gosterir. Adimlar sirayla takip ederek

problemi ¢ézebilirsiniz.

N " 4 =6 -
> AKIS SEMASI & =c
- - problemin ¢éziim

L.

adimlarint sembollerle

SORULAR VE COZUMLER

g
/ aveboku /

l ( Basla / Bitir

topl.arn —a+b E Girig / Cikis

[ . Islem
toplam yaz

BITIR

/ “Gift sayidir.” yaz / / “Tek sayidir.” yaz /

/"ngmif sayidir.” m/ / “Sifirdir.” yaz /
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